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Guía para el llenado del formato “Caso de uso” (v 1.0)
	Campo
	Descripción

	Actividad
	Se refiere al nombre que se proporcionará a la actividad completa. Se recomienda usar frases cortas, Ej. “El paso del gato” o “Jugando Quince”.

	Fecha
	Determina la fecha en que se creó la descripción para referencias de la actividad.

	Autor
	Se refiere a el o los autores que elaboraron la descripción de la actividad. Puede incluir ademas de nombres, instituciones o grupos de trabajo.

	Versión
	Especifica el número de versión de la actividad, tomando en cuenta que una actividad puede tener diferentes versiones, se recomienda usar números arábigos para determinar el valor, Ej. “0.1” o “2.1”.

	Id Casos de Uso:
	Además de ser un identificador para el documento especifica el orden de los procesos  en términos de ocurrencia dentro de un a actividad.  Se recomienda colocar el prefijo “CU” (caso de uso) seguido de un valor numérico que refleje  su posición en la traza de eventos de  la actividad. 

Ej. Si se identificó que una actividad cuenta con 4 casos de uso (procesos) el identificador para cada uno será como sigue, CU-1, CU-2, CU-3 y CU-4. 

	Nombre
	Se refiere al nombre que se proporcionará a un caso de uso de la actividad  (proceso). Este debe reflejar en concreto el objetivo  a alcanzar describiendolo en un frase corta. 

Ej. “Organización de equipos” .

Ej. “Entregar material”

	Objetivo en Contexto
	Describe el objetivo específico  y/o valor que tiene la realización de este proceso para la actividad total.

Ej. La designación de los roles del “explorador” y el “editor” entre los miembros del equipo

Ej. El participante asumirá el rol de jugador usando el teléfono celular como medio de interacción. 



	Actores Participantes
	Especifica la lista de personas y/o  equipamiento necesario para la ejecución de la actividad. Los equipos como computadoras y teléfonos celulares se incluyen como actores participantes en la actividad.

Ej. Estudiante, Profesor, PC Desktop , Teléfono  celular.

	Entradas
	Especifica la lista de recursos necesarios para llevar a cabo el proceso (caso de uso). 

Ej. Para designar los roles  en un equipo se  debe contar con la actividad, que define a los roles y a los integrantes quienes desempeñan las tareas asociadas a los roles.

Ej. Para la elaboración de un collage es necesario contar con las figuras, pegamento y un lienzo.

	Salidas


	Productos que se obtienen al finalizar el caso de uso (proceso).

Ej. Durante el proceso (caso de uso) conversación por mensajero electrónico (chat), se envían un sin número mensajes entre los participantes para mantener una charla. Estos mensajes se consideran salidas. 

Ej. Los participantes cuentan con una colección de fotografías para seleccionar algunas e incluirlas en su trabajo final.

	Pre-Condiciones
	Especifica una lista de estados y/o requerimientos necesarios para llevar a cabo la actividad. Y se dividen en Humanas, Técnicas y de Organización.

· Humanas: Especifica habilidades, conocimientos y destrezas que los participantes deben tener para llevar a cabo de manera satisfactoria la actividad.

· Ej. Los participantes deberán tener experiencia en el uso de algún navegador de internet.

· Ej. El participante deberá tener conocimientos de aritmética básica
· Técnicas: Especifica el estado en el que deben encontrarse los recursos tecnológicos que serán empleados durante la actividad.

· Ej. La computadora deberá estar ejecutando un navegador de internet

· Ej. El celular deberá tener activado el bluetooth

· Organización: Especifica la logística de la actividad en términos de roles y administración de recursos materiales.

· Ej. Haber asignado a los integrantes de cada equipo

· Ej. Haber entregado el material necesario para realizar la actividad



	Post-Condiciones
	Especifica el estado resultante de la actividad tras la ejecución del caso de uso (proceso). 

Ej. El participante habrá ejercitado su destreza numérica y su habilidad con el uso de la computadora.

	Flujo básico de éxito
	Este campo describe a manera de guión narrativo las acciones, hechos y tareas que suceden mientras se lleva a cabo este proceso. Es conveniente describir en columnas separadas las acciones de cada actor indicando con numero la secuencia en que van sucediendo eventos, se incluye las acciones de interacción por parte de la computadora o el dispositivo móvil como un actor mas, de manera que, por ejemplo,  si la actividad tiene definido dos roles y usaran computadora y teléfono celular, entonces el flujo básico deberá contener cuatro columnas, una para cada rol y una para cada dispositivo (PC y Teléfono). Así mismo se recomienda dar el máximo detalle posible a fin de que los sucesos representen los detalles de la realidad al ejecutar el proceso, ya que servirá posteriormente como guión didáctico. Ademas se incluyen como sucesos las interacciones de los roles con los actores como computadoras o dispositivos móviles (selección de alguna opción o menú, presionar botones, escribir en algún campo en la pantalla, etc.), así como las respuestas a estas interacciones (mensajes, avisor, visualizaciones, etc.) a fin de describir lo que ocurre después de cada acción hasta completar el caso de uso (proceso) en cuestión.

	Variaciones (Caminos Alternativos):
	Describe lo que puede ocurrir en la ejecución del caso de uso y que no esta contemplado en el flujo básico de éxito. No se describe la solución pero si el hecho que puede ocurrir, el cual servirá como referencia al momento de la ejecución de la actividad.

Ej. Los participantes no completaron las tareas designadas en el tiempo estipulado.

Ej. No se encontraron todas las figuras que se solicitaron.

	Extensiones
	Determina las cosas que se pueden modificar a fin de alcanzar el éxito del caso de uso siempre y cuando no afecte a la sucesión de eventos del flujo básico.

Ej. El tiempo para la recolección de fotografías se puede extender en cinco minutos mas.

Ej. Se considera tarea completada si los participantes completan al menos el 75% del caso de uso (proceso).

	Casos de uso asociados:
	Determina los otros casos de uso con los que se relaciona este documento. Entendiendo por relación que es posible que:

· La conclusión de un caso de uso (proceso) puede ser la pre-condición de otro.

· Una de las salidas de un caso de uso (proceso) sea una entrada para otro.


